Engenharia cotidiana

"DISCOVERY
,MUSEUM Desmontagens

at Home

Do que vocé precisa: O que vocé faz:

* Algo para desmontar! Pode ser um aparelho Abra seu item! Uma 6tima primeira etapa
eletrénico cm’rigo, como um videocassete ou é procurar quq|quer pgrgfuso que esfeig
telefone fixo, rédio ou gravador estragado ou mantendo unidas as partes de um item. EntGo
um teclado sem uso. Para seguranca, remova vocé pode identificar a ferramenta adequada
todas as pilhas, evite itens com vidro e sempre use  para a situagdo. Desmontar um item pode levar
protecdio para os olhos.* algum tempo, mas é uma étima oportunidade

*  Ferramentas! Vocé ndo precisa de todas estas, mas  para praticar como usar ferramentas de
aqui estdo as ferramentas que consideramos Uteis modo adequado e seguro. Lembre-se de
para quase qualquer projeto de desmontagem: que parafusos sdo apertados para a direita e

« Chave de fenda Phillips afrouxados para a esquerda.
* Chave de fenda de cabeca chata

*E preciso usar 6culos de protecéo ou outra protegdo
para os olhos ao usar qualquer tipo de ferramenta.

Coisas a se pensar:

* Alicate

* Pé-de-cabra pequeno
* Alicate de corte

* Lanterna

Uma ferramenta é mais fécil de usar que outra?

Ha& partes que vocé reconhece? Coisas como
engrenagens, fios ou molas costumam ser encontrados
em dispositivos.

Que partes estdo conectadas? Como elas estdo
conectadas?

Se vocé tiver mais de um item para desmontar, procure
partes e pecas similares entre as tecnologias. Um
videocassete tem coisas similares a um telefone com fio?

Como o item se compara a uma verséo mais nova? Um exemplo é a aparéncia de um telefone antigo
em comparacdo a um novo. Yocé acha que eles {m as mesmas pecas dentro?

Por fim, se vocé quiser um desafio extra, poderd tentar remontar!

Recicle adequadamente qualquer item eletrénico ao terminar.

Verifique os programas de reciclagem de residuos eletrénicos da sua cidade.

978-264-4200 ¢ 177 Main Street (Route 27) * Acton, MA 01720 * discoveryacton.org



